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1. PROTSENTARVUTUSE POHIULESANDED |
1. Protsendi leidmine arvust

Leida A % arvust B

A

X=700

B

Naide 1. Leiame 45% arvust 350.
45 _

X = 100 350 =157,5

Naide 2. Leiame 225% arvust 90.

225
X= 100 90 =202,5

2. Mitu protsenti moodustab Uks arv teisest ?

Mitu protsenti moodustab arv A arvust B ?

X

0| >

- 100 %

Naide 1. Mitu protsenti moodustab 25 240-st ?

= % - 100% = 10,4% (see tulemus on Umardatud)

Tapne vaartuson 10 % % .

Naide 2. Mitu protsenti moodustab 350 120-st ?

= % -100% = 291,7% (see tulemus on imardatud)

Tapne vaartus on 291 % %.
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2. PROTSENTARVUTUSE POHIULESANDED I

3. Osa jargi terve leidmine
Leida arv, kui A% temaston B.

A% B
100% X

Naide 1. Leiame arvu, millest 35% on 140.

100 - 140 _
X =gz =400.

Naide 2. Leiame 25% arvust, millest 60% on 300.

60 % 300

25 % X
25300 _

X=g =125

Naide 3. Korvpallur on sooritanud 30 pealeviset 60% tabavusega. Mitu korda peaks
ta nuud jarjest tabama, et tabavuse protsent oleks 80.

Korvpallur on tabanud 18 korral 30-st (60 % 30-st).
Kui nuud teeb veel x viset, siis viskeid on kokku 30 + x
Tabamusi on kokku 18 + x

Tabavuse protsent on 80.

18 +

182X 100% = 80%, ehk
18 + x

30+x - 08

millest x = 30. Seega tuleb sooritada jarjest 30 tabavat viset.
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3. SUURUSE KASVAMINE JA KAHANEMINE PROTSENTIDES
SUURUSE KASVAMINE PROTSENTIDES
Koolivaheajal olles muutus Peetrikese kaal 55-It kilolt 74 kiloni. Pikkus suurenes

4 cm vorra. Kumb suurustest pikkus vai kaal muutus ronkem? Koolivaheaja algul
oli Peetrikese pikkus 170 cm.

|6ppvaartus — algvaartus
algvaartus

Muutus(%) = - 100%

Tahistame suuruse muutuse tahega M, siis

74 -
Mkaa.=?55- 100 % = 34,5 % .‘ o

>,
v

174 -17
Ileikkus = TO 100 % =2,35 % ‘ ‘

Ulesanne. Rongipileti hind tduseb 10-It kroonilt 20 kroonini. Kas hind tduseb 50 %
voi 100 % ?

SUURUSE KAHANEMINE PROTSENTIDES

algvaartus - I6ppvaartus
algvaartus

Arvutusskeem: muutus(%) = - 100%

Naide. TOOpaev luhenes 8-It tunnilt 7-le ja paevapalk, mis oli esialgu 200 krooni
langes 180 kroonile. Kumb vahenes rohkem, kas to0aeg voi palk?
Missaeg = 8_77 -100 % = 12,5%
200 — 1
Mpaik = % 100 % = 10%

Vastus: to6aeg vahenes rohkem
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4. KONTROLLHARJUTUS

Taida tabel. Leia 25% tabelis olevatest arvudest?

arv 5 2 102 0 4 100 1 12 10

25%

Taida tabel. Leia 150% tabelis olevatest arvudest?

arv 5 2 102 0 4 100 1 12 10

150%

Taida tabel. Kui mitu protsenti moodustab arv a arvust b?

a 5 2 102 0 4 100 1 12 10
b 10 5 102 4 0 1 10 10 8
vastus

Taida tabel. Leia arv, kui a% sellest on b?

a% 5% 2% 102% 0% 4% 10% 1% 12% 10%

b 5 10 204 0 3 6,5 2,7 8 0,04

arv

Taida tabel. Kui mitme protsendi vorra suurus muutub?

4 100 1 12 10

algv 5 2 8 0
I6ppv 6 1 0 8 12 12 4 1,2 1
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5. KONTROLLHARJUTUSE VASTUSED

Taida tabel. Leia 25% tabelis olevatest arvudest?

arv 5 2 102 4 100 1 12 10

0
0

25% 1,25 0,5 25,5 1 25 0,25 3 2,5

Taida tabel. Leia 150% tabelis olevatest arvudest?

arv 5 2 102
3

0 4 100 1 12 10
150% 7,5 153 0 6

150 1,5 18 15

Taida tabel. Kui mitu protsenti moodustab arv a arvust b?

a 5 2 102 0 4 100 1 12 10
b 10 5 102 4 0 1 10 10 8
vastus 50% 40% 100% 0% - 10000% 10% 120% 125%

Taida tabel. Leia arv, kui a% sellest on b?

a% 5% 2% 102% 0% 4% 10% 1% | 12,5% | 10%

b 5 10 204 0 3 6,5 2,7 8 0,04

arv 100 500 200 |lIgaarv 75 65 270 64 0,4

Taida tabel. Kui mitme protsendi vorra suurus muutub?

algv 5 2 8 8 4 10 1 12 10

16ppv 6 1 0 8 12 12 4 1,2 1

muutus | +20% | -50% | -100% | 0% |+200% | +20% |+300% | -90% | —90%
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6. TEHTED HARILIKE MURDUDEGA

1. Liitmine

a,c_ad+hbc N...d_g+ﬂ_2-5+3-4_22

b"d~ bd ade:3*5 =" 3.5 ~15

2. Lahutamine

a ¢ _ad-bc N...d_g 4 2:-5-3-4 2

b"d~ bd ade:3-5 =" 3.5 ~715

3. Korrutamine

a c_ac Nide: 3 .5 235 _5

b’ d " bd alde- 4 "6 T4-6 "8

4. Jagamine

a c_ad Nide: 3 .5 23°6_9

b'd ~ bc alde-4 6 T4-5710

KUMNENDMURRU TEISENDAMINE HARILIKUKS MURRUKS

1=1_2_
1 2

_13_
=3

16=16_8 0 434 = 2434 _,217

10 5 1000~ 500

0105 = 105 _ 21 0.10203 = 10203
1000 ~ 200 100000
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7. TEHTED ALGERBALISTE MURDUDEGA

Jaavad kehtima koik reeglid, mis kehtivad harilike murdude korral!

1. Liitmine
a ¢ _ 3ad + 2bc
2b 3d~  6bd

2. Lahutamine
Xy 3x-2y
2yz 3xz~  6xyz

3. Korrutamine2
X X

4. Jagamine ,

xy xy° xyz* z
R

Xy
5. Astendamine

ZXT’:Z3 x3  8x3

3y) 33.3 27y3
3 4
_ 2a%b _ 8a%p3 _ 2a’b _ 16a8p?
C3 C9 C3 C12
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8. ARVUTAMISE ABIVALEMID JA NENDE KASUTAMINE

1 | Ruutude vahe a—b°=(a-b)a+b)

2 | Summa ruut (@a+b)°=a +2ab+b°

3 | Vahe ruut (a— b)Y =a°—2ab + b*

4 |Kuupide summa |a’+ b’ = (a + b)(a" — ab + b)
5 | Kuupide vahe a’—b’=(a—b)a + ab + b°)

6 | Summa kuup (a+ b)’=a’ + 3a°b + 3ab” + b°
7 | Vahe kuup (a—b)’ = a’—3a°b + 3ab* - b°

Naited:
1. 4x* — 25" = (2x — 5)°)(2x + 5)7)

2. (3x + 4yZ%)? = 9x° + 24xyZ + 16y°Z*

3. (4 = 3y)> = 16 — 24y + 9)7

4. 27 + 8y® = (3 + 2)(9 — By + 47

5. 125 - 272° = (5 — 32°)(25 + 152 + 92%)
6. (3 + 2x)> = 27 + 54x + 36x° + 8x°

7. (1 =5x)>=1—-15x + 75x* — 125x°
Jata meelde, et

a—b=—-(b-a)

(@a—b)*=(b—a)’

(~a—b)’ = (a+ by

(a—b)*=~(b-a)’
(-a—b)° = ~(a + b’
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9. RATSIONAALAVALDISTE LIHTSUSTAMINE

Tehete jarjekord:

1. Astendamine

2. Korrutamine ja jagamine
3. Liitmine ja lahutamine

Kui avaldises on sulud, siis seal tehakse tehted kdigepealt!
Murde sisaldavate avaldiste lihtsustamisel:

a) maaratakse tehete jarjekord;

b) tehakse tehted;

c) vastus korrastatakse (vbimalusel taandatakse).

Sageli on vaja murru nimetajat enne tehete tegemist tequrdada.

x2_y?2 x-y| xy

Tehete jarjekord: 1) sulgudes liitmine 2) korrutamine

Naide 1. Lihtsustame avaldise [ 2y 1 ].X‘y

2y 1 2y N 1 2y+x+y X + 3y

1. + = = —
x2_y?2 x-y (x=-y)x+y) x-y (x+y)x-y) (X-y)x+y)

X + 3y X-y _ X+3y
S (x+y)x-y) xy  xy(x+y)

: : 3x2 _ 1
Naide 2. Lihtsustame avaldise 1+ ——
1-x? x-1

Tehete jarjekord: 1) sulgudes liitmine 2) jagamine

1 x-1+1 X

1. 1+ =
x -1 x -1 x -1

3x2 | x _ 3x%(x - 1) _ 3x2(x - 1) _ 3x
1-x2 x-1 (1-x)1+x)x (x-DA+x)x 1+x

2.
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10. RATSIONAALAVALDISTE LIHTSUSTAMINE II

Kui avaldises on ruutkolmliige, siis see tavaliselt tegurdatakse!
Ruutkolmliikme ax? + bx + ¢ tegurdamiseks lahendatakse ruutvérrand
ax’+bx+c=0.

Kui sellel vorrandil on lahendid, siis saab ruutkolmliikme esitada kujul
ax’ + bx + ¢ = a(x — x1)(X = X2),

kus x4 ja x» on vorrandi lahendid.

Naide: lihtsustame avaldise -7 + 6

2x%2 -5x-3 x%-9

Tegurdame ruutkolmliikme 2x? — 5x — 3.
Lahendame vdrrandi 2x? — 5x — 3 = 0. Selle lahendid on x; =3, X, =-0,5

T 2x-3)(x+05)  (x-3)(x+3)
= _7 + 6 =
(x-3)2x+1) (x-3)(x+3)
= 7(x+3)+6(2x +1)
S (x=3)2x +1)(x+3)
. =7x-21+12x+6
T (x=3)2x+1)(x+3)
- 5x —15 -
C(x-3)2x +1)(x+3)
_ 5(x -3) _
S (x=3)2x+1)(x+3)

5
T 2x +1)(x + 3)
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11. RATSIONAALAVALDISTE LIHTSUSTAMINE Il

Méonikord on avaldise lintsustamisel vaja kasutada rihmitamisvotet.

c+2 a j_(ab2—3b2+27—9a

Naide. Lihtsustame avaldise ( +
ac+2a-3c-6 2a-6 p2 _9 p2 _9g

Lintsustame mo6lemad sulgavaldised eraldi, alles siis korrutame

Esimene sulgavaldis:

C+2 La C+2 Loa
ac+2a-3c-6 2a-6 alc+2)-3(c+2) 2 a-23)
c+2 a 1 a 2+a

T(c+2)(@a-3) 2a-3) a-3 20a-3) 2a-3)

Teine sulgavaldis:
ab® —3b° 27-9a _ab®-3b°+27-9a _

b2-9  b%-9 b -9
_b*a-3)+93-a) _b*(@-3)-9a-3)_(b°-9a-3)__
b% -9 b% -9 b% -9

Korrutame saadud tulemused:

2+a .(8_3):2+a
2(a-3) 2

=1+0,5a

Seega avaldis lihtsustub kujule 1 + 0,5a.
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12. MURDVORRANDITE LAHENDAMINE

Vorde pohiomaduse kasutamine.

2x% + X +2 B

Naide 1. Lahendame vorrandi 2

x% -2x+1
Vorde pbéhiomadust kasutades saame:

2X° + X +2=2(x* = 2x +1),
2x° + x + 2 = 2x° — 4x + 2, millest
x=0

Murdvorrandi lahendeid tuleb alati kontrollida!

Naide 2. Lahendame vorrandi 1 :l i
yy-1) vy y-1

1 1 1
yly-1) y y-1

1 _y—1+y:> 1 2y -1 N 1 _2y-1
y(y-1) y(y-1) y(y-1) y(y-1) y(y-1) y(y-1)
2(1_y):0
y(y -1)

Murru vaartus on vdrdne nulliga kui lugeja on null ja nimetaja nullist erinev.

Jarelikult peavad olema taidetud tingimused, mis voib kirja panna nii:
{ 1-y=0
y(y -1)#0
Esimese tingimuse kohaselt sobiks lahendiks y = 1, kuid teise tingimuse
kohaselt y=0 ja y=1.

Vorrandil lahendeid ei ole.
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13. MURDVORRANDITE LAHENDAMINE I

Arvutamise abivalemite kasutamine murdvorrandite lahendamisel

11
y-3 3-y y2_g9g
111 1 1 1

= = + = =
y-3 3-y y2_g y-3 y-3 y2_9

Naide 1. Lahendame vorrandi

2 1 0= 2(y +3)-1 N 2y +5 _
y-3 (y-3)(y+3) (y -3)(y +3) (y -3)(y +3)

2y +5=0=>y=-25
(v-3)(y+3)#0=y =3,y -3

Vastus: y = -2,5.

Tt-1
Seda vorrandit on kaval lahendada asendusvéttega:

t )2 5t
Naide 2. Lahendame vorrandi (t—lj +4 =

Tahistame t—% = U.

Lahendame vorrandi u? +4 =5u ehk u?—5u+4 =0, millest
=4 ja up, =1.

Seega tuleb lahendada kaks vérrandit:

_t 4

1. f_1°- 4, millest =3 (kontrolli, kas sobib)

2. t—% = 1. Sellel vérrandil lahendid puuduvad.

Vastus: lahend on ¢ = % .
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14. TEKSTULESANNETE LAHENDAMINE (LIIKUMINE)

Allavool liikudes on paadi kiirus vee suhtes v;  Vastuvoolu liikudes liigub paat kalda
ja vee voolu kiirus kalda suhtes v, suhtes kiirusega v4 — v,
Paat liigub kalda suhtes kiirusega vy + v,

Naide 1. Mooda 99 km pikkust joge kulub edasi-tagasi sdiduks 20 tundi. Leia paadi
Kiirus vee suhtes kui j6e voolu kiirus on 1 km/h.

Koostame tabeli. Arvestame, et kiirus = teeapen;kus (v=s:1)
Tee pikkus Aeg (h) Kiirus
(km) (km/h)
Allavoolu 99 X 99
X
Vastuvoolu 99 20 - x 99
20 — x

Allavoolu liikumisel on paadi kiirus kalda suhtes
paadi Kiirus seisva vee suhtes + voolu kiirus

Vastuvoolu liikumisel on paadi kiirus kalda suhtes
paadi Kiirus seisva vee suhtes — voolu kiirus

Jarelikult
% -1= 99 +1
X 20— x

Seda murdvérrandit lahendades jduame ruutvérrandini
X* —119x + 990 = 0.
Lahenditeks saame x; =110 ja x, = 9. Esimene lahend ilmselt ei sobi.

Vastus: paadi kiirus vee suhtes on 10 km/h.
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15. KIIRTETEOREEM

Kui nurga haarasid Idigata paralleelsete sirgetega, siis nurga uhel haaral tekkinud
|6igud on vordelised teise haara vastavate |6ikudega.

Eeldus: AB || CD

OA _AC OC
OB~ BD OD

Vaide:

KIRTEOREEMI POORDTEOREEM

Kui sirged I6ikavad nurga haarasid nii, et uhel haaral tekkinud I6igud on vérdelised
teisel haaral tekkinud |6ikudega, siis I10ikesirged on paralleelsed.

JARELDUS KIRTETEOREEMIST

Kui nurga haarasid |6igata paralleelsete sirgetega, siis on nurga haaral tekkinud |6igud
vordelised paralleelsetel sirgetel tekkinud |I6ikudega.

AB OB OA
CD OD OC

Vaide:
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16. KOLMNURKADE VORDSUSE TUNNUSED

C F

1. Tunnus KKK
Kui Uhe kolmnurga kolm kulge on vordsed teise kolmnurga kolme
killjega, siis need kolmnurgad on vordsed.

2. Tunnus KNK
Kui Uhe kolmnurga kaks kulge ja nendevaheline nurk on vordsed teise
kolmnurga kahe kulje ja nendevahelise nurgaga, siis on kolmnurgad
vordsed.

3. Tunnus NKN
Kui Uhe kolmnurga uks kulg ja selle Iahisnurgad on vordsed teise
kolmnurga uhe kulje ja selle lahisnurkadega, siis on kolmnurgad vordsed

4. Tunnus KKN
Kui uhe kolmnurga kaks kulge ja pikema kulje vastasnurk on vordsed
teise kolmnurga kahe kulje ja pikema kulje vastasnurgaga, siis on
kolmnurgad vordsed.
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17. KOLMNURKADE SARNASUSE TUNNUSED

C F

1. Tunnus
Kui Uhe kolmnurga kolm kulge on vordelised teise kolmnurga kolme
kuljega, siis need kolmnurgad on sarnased.

2. Tunnus
Kui Uhe kolmnurga kaks kulge on vordelised teise kolmnurga kahe
kiljega ja nendevahelise nurgad on vordsed, siis kolmnurgad on
sarnased.

3. Tunnus
Kui Uhe kolmnurga kaks nurka on vordsed teise kolmnurga kahe
nurgaga, siis need kolmnurgad on sarnased.

4. Tunnus
Kui Uhe kolmnurga kaks kulge on vordelised teise kolmnurga kahe
klljega ja nurk mis uhes kolmnurgas asub pikema kullje vastas, on
vordne vastava nurgaga teises kolmnurgas, siis kolmnurgad on
sarnased.
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18. HULKNURKADE SARNASUS
K

Sarnastel hulknurkadel on kuljed vordelised ja vastavad nurgad vordsed.

AB BC CD DE EA
FG GH HK KL LF

/A=/F, /B=/G, LC=/H, zZK= 4D, ZE = ZL

UMBERMOODUD

Kahe sarnase hulknurga iumberm&6tude suhe vordub vastavate kulgede
suhtega ehk sarnasusteguriga, st

AB BC CD DE EA P
FG GH HK KL LF P

= k, kus k on sarnasustegur

PINDALAD

Kahe sarnase hulknurga pindalade suhe vordub vastavate kilgede suhte
ruuduga ehk sarnasusteguri ruuduga, st

ﬁ:kz
5>
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19. MEETRILISED SEOSED KOLMNURGAS

a+ G+ y=180° - sisenurkade summa

e a+b>c,a+tc>bjab+c>a

¢ kolmnurga kdrgused h,, h; ja h.
|&ikuvad Uhes punktis

e teravnurkses kolmnurgas asub punkt O
kolmnurga sees, taisnurkses kiljel ja
nurinurkses véljaspool kolmnurka

h bh: h
Siieble s=32”"= 2“‘:':2’*"
1 1 1
a haihsihr;:;igig-

Mediaanid ehk kiljepoolitajad

1. ldikuvad Uhes punktis

2. BO:OF =CO:0OD=A00E=2:1

3. Mediaan jaotab kolmnurga kaheks pind-
vordseks osaks, nditeks S..nc = S.ipec

4. Kolm mediaani jaotavad kolmnurga kuueks

pindvdrdseks osaks.
5. Punkti O nimetatakse ka raskuskeskmeks.
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20. MEETRILISED SEOSED KOLMNURGAS i

Kolmnurga umberringjoon

N

Umberringjoone keskpunkt asub keskristsirgete 16ikepunktis. Taisnurkses kolm-
nurgas on see hupotenuusi keskpunkt, nurinurkses kolmnurgas asub valjaspool
kolmnurka.

Kolmnurga siseringjoon

Kolmnurga siseringjoone keskpunkt on nurgapoolitajate [6ikepunkt.

C

Sisenurga poolitaja jaotab vastaskdulje
osadeks, mis on vdrdelised nurga lahis-
kllgedega:

BD:DC=AB:AC

Nurga poolitaja jaotab pindala vérdeliselt
lahiskulgedega:
SABD . SADC =AB : AC
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21. KOLMNURK

* Pythagorase teoreem:
82 + b2 — CZ

* Eukleidese teoreem:
a’=fc ja b*=gc

* Teoreem kdrgusest:
h* = fg

*ab=hc, S=0,5ab

p f
h f h h h
P sinf3, P Cosf3, = tan B, b= sina, %- cosa, a = tana,
Kolmnurga pindala valemid
abc
S =0,5ah S =pr S_4R

Vordkllgse kolmnurga pindala S ="
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22. HULKNURK

Kumer hulknurk Mittekumer hulknurk

Kumera hulknurga sisenurkade summa on S, =(n — 2) - 180°.

-3
Diagonaalide arv d = % :
b
athbh
TRAPETS S=—5 h
h
a
ROMB
_did;
d> D=4
////////
ROOPKULIK
h
S =ah a b
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D

23. SILINDER

POHJAD

KULGPIND

SILINDRIL ON 2 POHJA - NEED ON RINGID
SILINDRI KULGPINNALAOTUS ON RISTKULIK

£ d N

r
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S, = mr?
Sk = 2nrh
St = 2S5, + Sk = 2nr(r + h)

V = nr’h

Silindri telgldige
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KOONUS

24. KOONUS JA KERA
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<
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25. PURAMIID

Korraparane kolmnurkne puramiid
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26. RUUTFUNKTSIOON y=ax*,a>0

1) y=2x° 2) y=x 3) y = 0,5x°

\ A |

/
/////
TN
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1) y =-2x°

27. RUUTFUNKTSIOON y=ax*,a<0
2) y=-x* 3) y = -0,5x2

-5

-4

3 2 1 2 3 4

© Allar Veelmaa ja AS SERK 2006




Kasutamiseks Tallinna Prantsuse Litseumis 28

9.klass

[P I (S D E T B
1 1 1 1 1 _ﬁJ T

--=d

f N

|L|||L|||L|||L|||L|||L|||L_2|.1||L||-

=] S

1
1
1
1 1 1
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
'l 'l 'l z 'l z 'l
1 1 1 1 1 1 1
[ 1 1 1 1 1 1
— () (W LM =t ™l —
o e T K S -
1 1 1 1 1 1 1 1 | .
1 1 1 1 1 1 1 1 1
A 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
(1+] L T L e | Y 1 _-—d .
1 1 1 1 1 1 1 1 ! 1
- 1 1 1 1 1 1 1 1
X 1 1 1 1 1 1 1 1
Q oo d e e d oA oA A d-- =y __aa .
1 1 1 1 1 1 | . 1
=+ 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
JX I P L o [ I - i e
1 1 1 1 1 1 1! 1
© 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
o [ o 1 v N N
1 1 1

1
1
R [ | e [ | - -
1 1 1 1 1 1 1 _._HI._ T
1
1
d

SEEEEEEF PR PR S

-_—bl o m m e ==

RN [

RN [

1
1
d d
1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
e L e I |
1 1
1 1
1 1
d d

28. Funktsioon y
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ax’+bx,a<0

29. Funktsioon y

1
1
L

_——— = ==

-_—em e m o m e e e ==

-_—em e m o m e e e e e =

-_—m e em me e e e ek ==

R L T T T TR S

Y DI R

= o m m e e e ===
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ax’+c,a>0

30. Funktsioon y

L.

e e e - ===
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ax’+c,a<0

31. Funktsioon y
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ax’+bx+c,a>0

32. Funktsioon y
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ax’+bx+c,a<0

33. Funktsioon y
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34. Lineaarfunktsiooni graafik
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[ e

k: x, k>0)
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35. Poordvordelise seose graafik (y
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k:x, k<0)

36. Poordvordelise seose graafik (y
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37. STATISTIKA ELEMENDID

Naide: taringuviskel saadud silmad on
3,1,6,3,4,2,1,5,4,4,3,2,3,6,5,2,3,6,1,3,2,4,3,5,2,5,6,1,6

Kui see rida jarjestada kasvavalt voi kahanevalt, siis tekib
variatsioonirida:

1,1,1,1,2,2,2,2,2,3,3,3,3,3,3,3,4,4,4,4,5,5,5,5,6,6,6,6, 6
Aritmeetilise keskmise saame, kui leiame silmade summa ja jagame

heidete arvuga:

x=101 3,48.
29

1,1,1,1,2,2,2,2,2,3,3,3,3,3,3,3,4,4,4,4,5,5,5,5,6,6,6,6,6
Mood — arvureas kdige sagedamini esinev arv, antud juhul My =7

Mediaan — variatsioonirea keskmine element
1,1,1,1,2,2,2,2,2,3,3,3,3,3,3,3,4,4,4,4,5,5,5,5,6,6,6,6,6

Me=3

Kui variatsioonireas on paarisarv likmeid paarisarv, siis on mediaaniks
“keskkohast” jargmine arv:

1!2!353, 4,4,5,6
M. =4

Markus: monikord voetakse sel juhul mediaaniks kahe keskmise arvu
poolsumma, s.t. antud juhul

(3+4):2=35
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